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Questao 40

Atualmente os jovens estao imersos numa sociedade
permeada pela tecnologia. Nesse contexto, 05 jogos
digitais szo artefatos muito empregados. Videogames
ativos ou exergames foram introduzidos como forma
de pemitir que o corpo controlasse tais jogos. Como
resultado, passaram a ser vistos como uma ferramenta
auxiliar na adogao de um estilo de vida menos sedentario,
com efeitos positivos sobre a saude. Tem-se defendido
que 0s exergames podem contribuir para a prética regular
de atividade fisica moderada, bem como promover a
interagao entre jogadores, reduzindo o sentimento de
isolamento social. Por outro lado, argumenta-se que os
exergames n@o podem substituir a experiéncia real das
préticas corporais, pois ndo motivam a longo prazo a
prética permanente de atividades fisicas.

o s i i i Vet 0 oy
Pela sua interatividade, 0s exergames apresentarm-se
como possibilidade para estimular o(a)

exercitagéo fisica, promovendo a satide.
vivéndia de exercicios fisicos sistematicos.
envolvimento com atividades fisicas ao longo da vida.
jogo por meio de comandos fomecidos pelo videogame.
disputa entre jogadores, contribuindo para o
individualismo.
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O suor para estar em competicdes nacionais e
internacionais de alto nivel € o mesmo para homens e
mulheres, mas ndo raramente as remuneragbes sao
menores para elas. Se no ténis, um dos esportes mais
equanimes em termos de género, todos os principais
toneios oferecem prémios idénticos nas disputas
femininas e masculinas, no futebol a desigualdade atinge
seu apice. Neymar e Marta sdo dois expoentes dessa
paix@o nacional. Ela ja foi eleita cinco vezes a melhor
jogadora do mundo pela Fifa. Ele conquistou o terceiro
lugar na ultima votag&o para melhor do mundo. Mas é na
conta bancaria que a diferenga entre os dois se sobressai.

QUANTO VALE O GOL?

<

MARTA NEYMAR

salario anual anual

US$ 400 mil ,US$ 14,5 milhes

103 gols 50 gols

pela selecao pela seleclo
USS$ 3,9 mil ;. _US$/290 mil

poggot por gol
o

Disponivel em: hitp:iapublica.org. Acesso em: 9 ago. 2017 (adaptado)

O esporte € uma manifestagdo cultural na qual se
estabelecem relagbes sociais. Considerando o texto, o
futebol € uma modalidade que

© apresenta proximidades com o ténis, no que tange as
relagbes de género entre homens e mulheres.

© se caracteriza por uma identidade masculina no
Brasil, conferindo maior remuneragéo aos jogadores.

© traz remuneragbes, aos jogadores e jogadoras,
proporcionais aos seus esforgos no treinamento
esportivo.

@ resulta em melhor eficiéncia para as mulheres e,
consequentemente, em remuneragdo mais alta as
jogadoras.

@ possui jogadores e jogadoras com a mesma
visibilidade, apesar de haver expoentes femininas de
destaque, como Marta.
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Questéo 54

Um dos resquicios franceses na danga sao s comandos proferidos pelo marcador da quadrilha. Seu papel &
anunciar os préximos passos da coreografia. O abrasileiramento de termos franceses deu origem, por exemplo, ao
sarué (soirée — reunio social notuma, ordem para todos se juntarem no centro do saldo), anarrié (en armiére — para
trés) e anava (en avant — para frente).

PR ————
A caracteristica apresentada dessa manifestagdo popular resulta do seguinte processo socio-historico:

O Massificagéo da arte erudit.

© Rejeigao de habitos elistas.

@ Laicizagao dos rtuais religiosos

© Restauragao dos costumes antigos.

@ Apropriagao de préticas estrangeiras.
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Em 2000 tivemos a primeira experiéncia do futebol
feminino em um jogo de videogame, o Mia Hamm
Soccer. Doze anos depois, uma petiggo on-line pedia
que a EA Sports incluisse o futebol feminino no Fifa 13.
Contudo, s6 em 2015, com uma nova petigdo on-line,
que arrecadou milhares de assinaturas, tivemos o futebol
feminino incluido no Fifa 16. Vendo um nicho de mercado
inexplorado, a EA Sports produziu 0 jogo com 12 selegdes
femininas e o apresentou como inovagao. Aempresa sabe
que mais de 40% dos praticantes de futebol nos EUA sao
meninas. Para elas, ver o futebol feminino representado
em um jogo de videogame é extremamente importante.
Ter o futebol feminino no Fifa 16 & um grande passo para
a sua popularizagao na luta pela igualdade de género,

num contexto machista, sexista, miségino e homofdbico.
Dot i Apeccomi. A e 5 i 208 (i

0s jogos eletrdnicos presentes na cultura juvenil podem

desempenhar uma relevante fungao na abordagem do

futebol a0

© disseminarem uma modalidade, promovendo a
igualdade de género.

© superarem jogos malsucedidos nomercado, langados.
anteriormente

@ inovarem a modalidade com novas ofertas de jogos
20 mercado.

°

e

explorarem nichos de mercado antes. ignorados,
produzindo mais lucro.
reforcarem esteredtipos de género masculino ou
feminino nos esportes.
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Questéo 16

Slam do Corpo & um encontro pensado para surdos
€ ouvintes, existente desde 2014, em Sao Paulo. Uma
iniciativa pioneira do grupo Corposinalizante, criado em
2008. (Antes de seguimos, vale a explicagao: o termo
slam vem do inglés e signiica — numa nova acepgao
para 0 verbo geralmente utiizado para dizer “bater com
forga® — a “poesia falada nos ritmos das palavras & da
cidade”). Nos saraus, o primeiro objetivo foi o de botar
05 poemas em Libras na roda, colocar 0s surdos para
circular e entender esse encontro entre a poesia e alingua
de sinais, compreender o encontro dessas duas linguas.
Poemas de autoria propria, trés minutos, um microfone.
Sem figurino, nem aderegos, nem acompanhamento
musical. O que vale é modular a voz € 0 corpo, um
trabalho artesanal de tomar a palavra “visivel’, numa
arena cujo objetivo maior & o de emocionar a plateia, tirar
o pablico da passividade, seja pelo humor, horror, caos,
dogura e outras tantas sensagdes.

NOVELL G Poes st Rovia Condane . 19,5 2016 (sl
Na prtica artistica mencionada no texto, 0 corpo assume.
papel de destaque ao articular diferentes linguagens com
o intuito de:

imprimir ritmo e visibilidade & expressao poéica.
redefinir 0 espago de circulagao da poesia urbana.
estimular produgdes autorais de usudrios de Libras.
traduzir expressoes verbais para a lingua de sinais.
proporcionar performances estéticas de pessoas
surdas.
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Deu vontade de jogar, mas nao sabe como reunir
0s amigos...

Muitas vezes é dificil encontrar grupos para bater
uma bola. Em funcao disso, estao sendo disponibilizados
aplicativos que retinem times e reservam espagos para
os adeptos da paixdo nacional. Num exemplo dessas
iniciativas, é possivel organizar uma partida de futebol,
se inscrever para participar de um jogo, alugar campos e
quadras, convidar jogadores. O aplicativo tem dois tipos
de usuarios: um que o usa como ferramenta de gestao
do grupo, convidando amigos para jogar, vendo quem
confirmou e avaliando os jogos. Outro usuario € o que
busca partidas perto de onde ele esta, caso de pessoas

que estdo de passagem numa cidade.
BENEDICTO, M.; MARLL, M. Bola i rede. Retratos:

a revista do IBGE. n. 2, 2017 (adaptado).
A inter-relagdo entre tecnologia e sociedade tem
estimulado a criagdo de aplicativos. Nesse texto, isso &
percebido pelo desenvolvimento de aplicativos para
organizagdo de eventos de competigGes esportivas.
agendamento de viagens para eventos de esporte
amador.
mapeamento dos interesses dos praticantes acerca

(6]
c]
dos esportes.
[0}
(€]

>

identificagdo da escassez de espagos para a vivéncia
dos esportes.

formagao de grupos em comunidades virtuais para a
pratica esportiva.
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Questéo 23 w
LUTA: prética corporal imprevisivel, caracterizada por
determinado estado de contato proposital, que possiilita
a duas ou mais pessoas se enfrentarem numa constante
troca de agdes ofensivas elou defensivas, regida por
regras, com o objetivo mutuo sobre um alvo movel
personificado no oponente.

ot 3.5 010 (i)

De acordo com o texto, podemos. identificar uma
abordagem das lutas nas aulas de educagdo fisica
quando o professor realiza uma proposta envolvendo

© contato corporal intenso entre o aluno e seu oponente.

© contenda entre os alunos que se agridem isicamente.

© confronto corporal em que os vencedores o
previamente identificados.

© combate comporal intencional  com  agdes
regulamentadas entre os oponentes.

@ confito resolvido pelos alunos por meio de regras
previamente estabelecidas.
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Uma das mais contundentes criticas ao discurso
da aptidzo fisica relacionada & saide esté no carater
eminentemente individual de suas propostas, o que
serve para obscurecer outros determinantes da saide.
Ou seja, costuma-se apresentar o individuo como o
problema e a mudanga do estilo de vida como a solugéo.
Argumenta-se ainda que o movimento da aptidao fisica
relacionada 4 saude considera a existéncia de uma
cultura homogénea na qual todos seriam livres para
escolher seus estios de vida, o que nao condiz com a
realidade. O fato & que vivemos numa sociedade dividida
em classes sociais, na qual nem todas as pessoas tém
condigoes economicas para adotar um estilo de vida ativo
e saudével. Ha desigualdades estruturais com raizes
politcas, econdmicas e sociais que dificuttam a adogao
desses estilos de vida.

FERRERA .5 o s s ot st s

Com base no texto, a relagéo entre saiide e estios de vida

© constrsi a ideia de que a mudanga individual de
habitos promove a saiide.

© considera a homogeneidade da escolha de habitos
saudaveis pelos individuos.

® reforga anecessidade de solucionar os problemas de.

satide da sociedade com a prtica de exercicios.

°

e

problematiza a organizacdo social e seu impacto na
mudanga de habitos dos individuos.

reproduz anogao de que a melhoria da aptidéo fisica
pela pratica de exercicios promove a satide.
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Respeita as torcedoras!

Conversar? €%
Torer juntos? %
Tocar sem permissao? €29
Empurrard &

Sesently desrespeltadal
Penuncie: disque 180

Cropisaiminas 3 vuvananaz 3

Deponil e wicebck comimpserdiespat. Acoso o g 2017

Esse anincio publicitério propoe solugdes para um

problema social recorrente, ao

© promover agdes de conscientizagao para reduzir a
violéncia de género em eventos esportivos.

© estimular o compartihamento de politicas piblicas
sobre a igualdade de género no esporte.

® divuigar para a populagdo as novas regras
complementares para as torcidas de futebol,

© informar a0 pblico masculino as consequéncias de
condutas ofensivas.

@ reguiamentar normas de boa convivéncia nos
estadios.




